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Znak w wersji
podstawowej




Pole ochronne
znaku

Pole ochronne to minimalny obszar, w ktory
wpisany jest znak. Nie mozna ingerowaé

w jego wielkos¢ wyrazong jako 1,5 x

z kazdej strony. Wysokos¢ x jest rowna
wysokosci typografii znaku

(liczac od linii bazowej do linii wersalikow).
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MoolBoran
abcdefghijklmnoprstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUV

WXYZ012345678910

Arial Regular
abcdefghijkimnoprstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUV
WXYZ012345678910

Arial Bold
abcdefghijkimnoprstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUV
WXYZ012345678910

Arial Italic
abcdefghijkimnoprstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUV
WXYZ012345678910

Typografia

znaku

Fonty stosowane w identyfikacji wizualnej
marki Prism to: MoolBoran Regular (logo)
oraz Arial (publikacje, strona internetowa),




CMYK: 19/1/96/4
RGB\HEX: 204/204/1\ #CCCCO1
PANTONE: 604 C

CMYK: 0/13/96/0
RGB\HEX: 255/204/0 \ #FFCC00
PANTONE: 108 C

CMYK: 0/53/99/0
RGB\HEX: 254/136/0 \ #FE8800
PANTONE: 1505 C

CMYK: 0/69/84/0
RGB/HEX: 255/102/51 \ #FF6633
PANTONE: 1645 C

CMYK: 0/97/25/0
RGB\HEX: 226/36/106 \ #E2246A
PANTONE: 213 C

R

CMYK: 53/4/69/1
RGB\HEX: 142/207/217 \ #8ECF75
PANTONE: 359 C

CMYK: 64/5/27/2
RGB\HEX: 106/196/204 \ #6AC4CC
PANTONE: 637 C

CMYK: 76/23/18/24
RGB/HEX: 45/129/157 \ #2D919D
PANTONE: 633 C

CMYK: 16/100/0/0
RGB\HEX: 210/19/133 \ #D21385
PANTONE: 240 C

CMYK: 65/85/0/0
RGB\HEX: 126/59/174 \ #7E3BAE
PANTONE: 266 C

Kolorystyka
znaku

Podstawowe kolory logo to: zétty, dwa odcienie
pomaranczowego, dwa odcienie zieleni, biekit,
granat, réz i fuksja oraz fiolet

(zawarte w przejsciach tonalnych). Kolory te
zostaty okreslone w modelach barwnych:
Pantone, CMYK, RGB oraz HEX.




Dozwolone wersje
kolorystyczne

Znak moze wystepowaé w wersiji:

1) Kolorowej

2) Monochromatycznej szarej

3) Czarnej

4) Biatej (inwersja w stosunku do tta)
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Niedozwolone
wersje znaku

Po lewej stronie przedstawione
zostaly przyktady nieprawidtowego

zastosowania znaku.

Niedozwolne dzialania to: samowolne
modyfikowanie logo, zmiana proporcji,
koloroéw, typografii oraz inne zabiegi wizualne

nieokreslone w ksiedze znaku.

Nie nalezy rowniez umieszczac logo

na nieczytelnym, ztozonym z wielu
elementow tle. Jesli ttem jest gradient -
powinien zostaé zachowany odpowiedni
kat nachylenia zadany w znaku -
przykitad w lewym dolnym rogu

nieprawidlowe zastosowanie gra
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at your service



